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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Форма занятий - 

самостоятельная работа студента.

Объем работы 46 часов
Самостоятельная работа обучающиихся проводится с целью:

· систематизации и закрепления полученных знаний;

· углубления и расширения теоретических знаний;

· формирование умения использовать дополнительную литературу;
· формирование навыков профессионального общения;

· расширение опыта организации обучающих коммуникаций;
· развитие познавательных способностей и активности студентов, творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности;

· формирование самодеятельности мышления, способности к саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации;

· развитие способности к проектированию учебных занятий и образовательных программ;

· формирование практических навыков, необходимых в педагогической деятельности обучающихся.

Основные виды самостоятельных работ:

· Проектная практика.

Всего на выполнение самостоятельных работ по учебному плану отводится 46 часов.

Так как аудиторные занятия проводятся индивидуально, проверка самостоятельной работы происходит на уроке с обсуждением достоинств и недостатков работы.

Распределение самостоятельной нагрузки по семестрам
	курс, семестр
	самостоятельная работа (часов)

	I к. I с.
	16

	I к. II с.
	30

	Всего:
	46
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	Создание при помощи контура стилизованного животного.
	4

	Тема 1.5

Работа с цветом
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Тема 1.3 Редактирование геометрической формы объектов
Создание композиции из геометрических тел на заданную тему, используя различные приемы редактирования объектов. [4]с. 57-86
Формальные композиции на основе простых геометрических форм с использованием одноцветных заливок. Тренировка редактирования свойств объектов, команд по группировке, выравнивание объектов. Редактирование положения по слоям. Примерные темы: город завод, город праздник, ветер в горах, парад кораблей в солнечный день, дачные домики, горный город и др. 
Тема 1.4 Создание и редактирование контуров

Создание при помощи контура стилизованного животного.
На основе контура созданного инструментами рисования: свободное рисование, безье доработать силуэт животного инструментом редактирования контура - форма. Работа по слоям от большого к малому. Использование однородных заливок. Тренировка подбора гармоничных цветовых сочетаний. [4] с.87-107
Тема 1.5 Работа с цветом

Создание тематической композиции (натюрморт) используя инструменты рисования, графические примитивы, инструменты редактирования контура, заливки и приемы работы с объектами.
Упражнение направленное на улучшение работы с логическими операциями, спецэффектами и заливками. [4] с. 125-156
Тема 1.7 Оформление текста 

Тематическая стилизация текста (животное, эмоция, состояние природы и др.)
Создание образа животного или насекомого путем трансформации текста. Инструменты редактирования контура [4] с.87-99 Работа с настройками инструмента текст. [4] с.217-227 
Тема 1.9 Использование спецэффектов 
Выполнение тематической композиции с использованием спецэффектов. Примерные темы: осенний лес, горный пейзаж, архитектура, радость, достаток, вихрь, праздник и др. 

Применение специальных эффектов: перетекание, искажение, градиентные сетки, оболочка, перспектива, тени и др. [4] с.243-304
Тема 1.10

Планирование и создание макета 

Создание макета афиши на заданную тему 
Отработка практических навыков приобретенных в ходе изучения векторного редактора. 

Афиша - Рекламное или справочное листовое издание, оповещающее о каком-либо культурном мероприятии. Дизайн плакатов и афиш, их технологическая особенность. Правило «Трёх секунд». Оттенки и смысловые ассоциации цветовой семантики. Восприятие основных шрифтов.

Цель афиш
Оповестить аудиторию о готовящемся мероприятии или концерте можно с помощью афиши или плаката. Афиша, на которой останавливается взгляд, которая заметна на фоне городского пейзажа - поможет Вам собрать публику на концерт, выставку. Афиша - рекламное или справочное листовое издание, оповещающее о каком-либо культурном мероприятии. Афиши расклеивают на специальных щитах, расположенных в наиболее людных частях города. Плакат и афиша - великолепные рекламные средства. Многие классики изобразительного искусства пробовали свои силы в создании плакатов и афиш. В силу своей специфики, плакат и афиша воздействуют на зрителя очень короткое время (мимолетный взгляд). Именно поэтому плакат, афиша должны быть очень эмоциональны и красивы, чтобы заставить взгляд человека остановиться и внимательнее вглядеться в содержание.
Тема 2.4 Работа со слоями многослойного изображения

Создание коллажа используя слои изображения

Тема - эффект силуэта. Композиция состоит из двух планов: фон и сюжет на основе черных однотонных силуэтов. Фоновое изображение допускается в полноцветном варианте, но стилизованное при помощи фильтров группы «художественное оформление». Композиция сюжетная должна содержать не менее пяти объектов разной масштабности. Инструменты, применяемые в ходе работы: группа инструментов выделения, инструменты рисования. Нарабатывается практика редактирования контуров и областей выделения. Отрабатываются навыки создание и редактирования графических примитивов.
Тема 2.5 Техника рисования

Создание иллюстрации при помощи кистей

Создание иллюстрации при помощи различных кистей и их настроек. Возможные темы: разнообразные тематические натюрморты, сюжетные композиции, пейзажные этюды и др. Отрабатываются навыки применения слоев в создании сложных изображений. 
Тема 2.6 Техника ретуширования

Ретуширование фотографии
 Ретуширование фотографий с дефектами. Применение инструментов штамп, заплатка, восстанавливающая кисть. Использование способов цветовой и тоновой коррекции. Удаление таких дефектов как: трещины, царапины, потертости, расфокусировка, обрывы и деформации. Визуальный материал представлен в электронном формате, в методической папке по программе Adobe Photoshop .
Тема 2.7 Текстоэффекты 

Создание текстоэффектов на заданную тему 
Создание таких эффектов как: штамп, стекающий текст, огонь, стильный текст и др. Использование инструментов  редактирования выделения, заливки, фильтров (размытие, стилизация, шум и др.). Панель стили слоя позволяет создавать эффекты тиснения, тени, глянца, тонирования, заливка текстурами и др.
Визуальный материал представлен в электронном формате, в методической папке по программе Adobe Photoshop .
Тема 2.8 Выполнение сложного монтажа

Создание сложных коллажей на различные темы. Отработка навыков редактирования цвета, способов трансформации, тоновой коррекции, стилизации. Построение работ опираясь на теоретические основы формальной композиции (базовые понятия: статика, динамика, равновесие, акцент, глубина и др.). Демонстрация навыков создания изображения и редактирования при помощи кистей и ластиков. Использование быстрых масок и альфаканалов. Управление слоями изображения. Визуальный материал представлен в электронном формате, в методической папке по программе Adobe Photoshop .
Тема 2.12 Эскизирование, Тема 2.13 Отрисовка.
Отрисовка отобранного эскиза при помощи растрового редактора

Уточнение и доработка эскизов с учетом возможности растрового редактора
Создание плаката на социальную тему. (Вредные привычки, культура поведения, экология и др.)

Социальный плакат – это особый жанр. Его специфика состоит в том, чтобы обращаться не к некоей обобщенной аудитории, а содержит прямое обращение к чувствам и эмоциям человека. 
Жанр социального плаката многообразен. Здесь раскрываются такие темы, как социальная защита, охрана окружающей среды, развитие культуры и искусства, призыв к здоровому образу жизни рациональное использование природных ресурсов и т.п. 
Восприятие социального плаката строится на трех основных последовательно реализуемых позициях:
1. Прочесть. Это означает не просто прочитать текст (информацию или призыв) на плакате, но и прочесть главную сюжетную основу изображения. По-сути – прочесть драматургическую основу плаката, т.е. тот изобразительный рассказ, который выражен в нем.
2. Понять. Увидеть изображение, еще не значит понять образную идею, т.е. то, о чем оно рассказывает. Поэтому на этапе понимания важно понять образный смысл изображения, понять ту метафору, символ, через которую выражен смысл плаката. А это означает, что важно воспринять и понять семантическую основу плаката.
3. Принять. Или не принять, что тоже является результатом восприятия. Это значит сформировать какое-то свое отношение к идее, выраженной в плакате. Как только у человека возникло свое отношение к той идее, которая ему преподнесена автором плаката, согласие или не согласие, а, возможно нейтральное отношение, с этого момента он готов к действию.
Критерии оценки

10 баллов:

1. Владеет в полной мере техническими навыками. 
2. Выполнен в полной мере объем задания. 
3. Отличное качество исполнения. 
4. Владеет отлично методом последовательного ведения задания.
5. Демонстрирует культуру художественного исполнения.
6. Проявляет способность самостоятельно и творчески мыслить и находить неординарные решения поставленных задач.
7. Отлично владеет терминологическим аппаратом.
9 баллов:
1.Владеет в полной мере техническими навыками. 

2. Выполнен в полной мере объем задания. 

3. Хорошее качество исполнения. 
4.Владеет методом последовательного ведения задания.

5.Использует средства художественной выразительности.

6.Демонстрирует культуру художественного исполнения.

7.Проявляет способность самостоятельно и творчески мыслить.

8 баллов:

1.Владеет весьма хорошими художественными навыками.

2. Выполнен весь объем задания. 

3. Хорошее качество исполнения. 
4 Проявляет способность справиться с основной частью задания.

5 Проявляет способность самостоятельно и творчески мыслить.

7 баллов:
1.Владеет достаточно хорошими навыками. 

2.Выполнен весь объем задания. 

3.Хорошее качество исполнения. 

4. Неточность в работе с инструментами.
5.Проявляет способность справиться с основной частью задания.

6.Проявляет способность самостоятельно и творчески мыслить.

6 баллов:

1. Владеет хорошо основными инструментами. 
2. Выполнен весь объем задания. 
3. Хорошо решен проект. 
4. Неточности в техническом решении работы. 
5. Пытается творчески осмыслить задание.

6. Демонстрирует определенный кругозор и культуру исполнения.
5 баллов:
1. Владеет недостаточно (удовлетворительно) художественными способностями. 

2. Выполнен весь объем задания. 
3. Удовлетворительно решен проект. 
4. Неточности в технике решения проекта. 
5.Пытается творчески осмыслить задание.
6.Демонстрирует определенный кругозор и культуру исполнения. 

4 балла:

1. Справляется недостаточно с основной частью задания. 

2. Удовлетворительное качество исполнения. 
3. Неточности в моделировании. Отсутствует аккуратность исполнения.
4. Частично воспроизводит предложенное задание.
5. Демонстрирует слабую творческую отзывчивость.
3 балла:
1. Справляется недостаточно с основной частью задания. 

2. Удовлетворительное качество исполнения. 
3. Значительные неточности. 
4. Отсутствует аккуратность исполнения.
5. Проявляет некоторые художественные способности.
6. Частично воспроизводит предложенное задание.
7. Демонстрирует слабую творческую отзывчивость.

2 балла:

1. Не решены поставленные задачи. 
2. Пытается работать над осуществлением поставленной задачи.
3. Не владеет самостоятельным творческим мышлением.
1 балл:
1. Не соответствует вышеперечисленным критериям. 

2. Не решены поставленные задачи.

3. Не владеет знаниями, умениями и навыками.
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум / Л.А. Залогова. - 2-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007 г.- 245 с., 16 с.ил.: ил.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие / Л.А. Залогова. - 2-е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006 г.- 212 с., 16 с.ил.: ил.

3. Комолова, Нина Владимировна, Яковлева, Елена Сергеевна. Самоучитель. CorelDRAW X8. Серия: Самоучитель. Издательство: БХВ-Петербург  Переплёт: мягкий  Год: 2017

4. Малова Н. А. М19 ArchiCAD 20 в примерах. Русская версия. — СПб.: БХВ-Петербург, 2017. — 576 с.: ил.
Дополнительные источники:

1. Аббасов И. Б. Основы трехмерного моделирования в графической системе 3DS MAX 2018: учебное пособие. 3-е издание, переработанное - М.: ДМК Пресс, 2017.-186с.
Рекомендуемые источники:

1. Гальчевский Ю.В. Введение в компьютерную графику: Учебное пособие. Сыктывкар: Издательство Сыктывкарского государственного университета, 2005. – 127 с.

2. Гурский Ю., Корабельникова Г. Photoshop 7. Трюки и эффекты. – СПб.: Питер,2003.

3. Капферер, Жан-Ноэль. Бренд навсегда: создание, развитие, поддержка ценности бренда / Жан-Ноэль Капферер ; пер. с англ. Е. В. Виноградовой; под. общ. ред. В. Н. Домнина. — Москва: Вершина, 2007. — 448 с.: ил.
4. Комолова Н.В. CorelDRAW X4. Самоучитель. — СПб.: «БХВ-Петербург», 2008. — С. 656.

5. Комолова Н. В., Яковлева Е. С. Adobe Photoshop CS3. Мастер-класс — СПб.: БХВ-Петербург, 2007. — 752 с.

6. Тайц А. М., Тайц А. А. Самоучитель Adobe Photoshop 7. — СПб.: БХВ-Петербург, 2004. - 688 с.: ил.
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